ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΗ  ΑΣΚΗΣΗ ΣΤΟ SCRATCH
1. Ανοίξτε το scratch και τοποθετήστε μια μορφή με 2 τουλάχιστον ενδυμασίες. 
2. Γράψτε γι αυτήν ένα σενάριο που θα κάνει τα εξής: 
· όταν πατάτε την πράσινη σημαία, 
· για πάντα 
· να κινείται 10 βήματα, 
· να περιμένει 0,2 δευτερόλεπτα, 
· να αλλάζει στην επόμενη ενδυμασία και 
· όταν φτάνει στα όρια να αναπηδάει
3.Βάλτε 2 σκηνικά και δώστε το εξής σενάριο:
· όταν πατάτε την πράσινη σημαία, 
· να δείχνει το πρώτο σκηνικό
· να περιμένει 5 δευτερόλεπτα και
· να αλλάζει στο επόμενο σκηνικό 
4. Ζωγραφίστε μια δικιά σας μορφή με το εργαλείο της ζωγραφικής του scratch. Συγκεκριμένα ζωγραφίστε έναν ήλιο με το εργαλείο της έλλειψης. Στη συνέχεια με τη διαδικασία της αντιγραφής φτιάξτε 2 ενδυμασίες ακόμα για τη μορφή αυτή (έναν ήλιο με ένα επιπλέον κύκλο και έναν ήλιο με 2 επιπλέον κύκλους). Δώστε στη μορφή σας το εξής σενάριο:
· όταν πατάτε την πράσινη σημαία, 
· για πάντα 
· να περιμένει 0,2 δευτερόλεπτα, 
· να αλλάζει στην επόμενη ενδυμασία και 
5. Αποθηκεύστε το έργο σας με την ονομασία Εργασία1- Ονοματεπώνυμα ομάδας
Τροποποίηση.
Προσπαθήστε να προσθέσετε ένα αντικείμενο ακόμα στο έργο σας, το οποίο θα έχετε ζωγραφίσει εσείς, με 2 τουλάχιστον ενδυμασίες (π.χ ένα δέντρο) και δώστε του ένα σενάριο έτσι ώστε να κινείται και αυτό αλλάζοντας από τη μια ενδυμασία στην άλλη.
Αποθηκεύστε το έργο και πάλι στο φάκελο σας με το ίδιο όνομα που ήδη έχει.
ΚΑΛΑ ΝΑ ΠΕΡΑΣΕΤΕ 
